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Introduction
Bienvenue dans I’ addendum en ligne Cubase Audio XT Akai DR-8/16!

Veuillez utiliser une des méthodes suivantes pour trouver rapidement I’ information
recherchée:

= Utilisez la Table des Matieres fournie par le programme Adobe Acrobat

Reader.

= Utilisez la fonction Search (Recherche) d’Adobe Acrobat Reader.

= Cliguez sur une référence croisée (en vert) pour aller directement au su-
jet concerné.

Vous pouvez bien slr imprimer ce document en entier ou en partie.

Les informations concernant I’ utilisation du programme Adobe Acrobat Reader
sont disponibles dans sa propre aide en ligne.

A propos de Cubase Audio pour DR-8/16

Comme vous le savez sans doute, le DR-8/16 est un enregistreur sur disque dur
Akai. Il dispose dgja de fonctionstelle que enregistrement, édition et mixage. Alors
pourquoi |" utiliser avec Cubase ?Voici quelques bonnes raisons :

= Enregistrement audio et MIDI intégres.

= Edition audio plus conviviale, avec fonctions trés puissances bénéficiant de
tout I’environnement graphique Windows.

= Fonctions DSP avancées, telles que Timestretch et Pitch Shift.
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= Fonctions de mixage complete, avec automation du volume, du panorami-
ques, des envois et de I’égalisation.

= Transfert de fichier Audio entre I’ordinateur et le DR-8/16.

= Possibilité de chainer toute combinaison de DR-8/16, pour un total de 64 pis-
tes audio !

Si vous avez d§ja utilise un DR-8/16 seul, vous remarquerez que lefait del’ intégrer
a Cubase introduit quel ques changements. Certaines fonctions du DR-8/16 sont
remplacées par des fonctions dans Cubase. Vous pouvez toujours effectuer les opé-
rations habituelles, mais elles sont simplement un peu différentes.

Appellation - Voies ou Pistes

En langage Akai, une voie est I’ éément véhiculant un signal audio danslatable de
mixage interne du DR-8/16. Une piste est I’ é ément ou vous enregistrez de I’ audio.
Le DR-8 par exemple dispose d' un certain nombre de voies d’ entrée, de sortie, de
bus, plus 8 pistes.

Malheureusement, ¢’ est un peu différent des termes voie et piste utilisés dans Cu-
base. Dans Cubase, une voie ressemble plutét a une piste du DR-8/16. Lorsgue
vous utilisez Cubase avec le DR-8/16, vous avez acces a huit voies audio, chacune
correspondant a une piste du DR-8/16.

L es pistes dans Cubase sont pratiquement illimitées.Ce sont simplement des “rails”’
pour vos “wagons audio”, les Parts. Toute piste peut étre réglée pour jouer sur n’im-
porte quelle voie. Vous pouvez méme avoir deux pistes sur laméme voie!

Dans ce document, nous utiliseront |e vocabulaire Cubase pour les mots voies et
pistes.
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Que contient ce document

Ce supplément au manuel Enregistrement Audio décrit les différences entre I’ enre-
gistrement audio avec Cubase ou Cubase Score et Cubase Audio XT avec un sys-
teme DR-8/16.

Si vous trouvez des divergences entre le manuel principal Enregistrement Audio et
ce document, ¢’ est ce document qu’il faut suivre, car |’ utilisation de Cubase Audio
XT avec le DR-8/16 différe |égerement des autres versions.

e Cet addendum suppose que vous étes familiarisé avec I'utilisation de Cubase
en général. Les bréves explications qui suivent concernent les procédures qui
sont communes a toutes les versions de Cubase Audio. Veuillez vous reporter
aux manuels principaux pour les détails.




Equipement

L’ équipement suivant est nécessaire, en plus de celui gu'’il vous faut pour I’ enregis-
trement MIDI :

Ordinateur

e Pour I'enregistrement audio, le minimum nécessaire est un 486DX a 50 MHz,
avec 8 Moctets de RAM et un écran VGA.

< Nous recommandons plutét un Pentium, a 133 MHz, 16 Moctets de RAM et
un écran affichant 800x600 pixels en 256 couleurs (ou mieux).

DR-8/16

Vous pouvez utiliser Cubase avec pratiquement toute combinaison de DR-8 et ou
16. Chague unité doit étre équipées des éléments suivants (les cartes mentionnées
ci-dessous ne sont pas incluses dans la version de base du DR-8/16) :

= Systeme d’exploitation Version 2.00 ou ultérieure.

< Au moins un disque dur SCSI interne.
Un maximum de huit disques durs peuvent étre connectés a chaque unité.
Cubase est congu pour supporter plusieurs disques durs. Dans la documenta-
tion Akai fournie avec le DR-8/16 vous trouverez des informations sur les lec-
teurs recommandés et des conseils pour I’achat des disques durs.
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SCSI

Notez que les disques durs sont connectés au port(s) SCSI-A.

Carte interface SCSI-B A 1B-801S.

Le transfert des données principal entre I’ordinateur et I’'appareil Akai s’effec-
tue via SCSI et utilise le port SCSI-B. Vous ne pouvez pas connecter votre ou
vos enregistreur(s) Akai a I’ordinateur via le ou les port(s) SCSI-A.

Carte interface MIDI A IB-803M.
Le MIDI sert a I’envoi de commandes de contrble a ou aux enregistreur(s)
AKAI et pour la synchronisation.

Si vous avez plusieurs DR-8/16, vous aurez besoin d’un ou plusieurs cé-
bles Akai AL-X50, pour connecter les appareils.

Vous avez besoin d’au moins d’une prise SCSI (carte SCSI) pour votre or-
dinateur.

Cette carte, qui ajoute une interface SCSI a votre ordinateur, doit étre “com-
patible ASPI”. ASPI est un standard pour le SCSI des ordinateurs PC, établi par
Adaptec. Comme d’autres fabricants construisent des cartes SCSI compatibles
ASPI, s’équiper d’une carte de marque Adaptec minimise les risques d’incom-
patibilité.



e Le SCSI des PC est un point critique. Veillez a choisir une combinaison carte/
gestionnaire (driver) valable et testée pour votre ordinateur particulier ! C’est
un bon investissement que de mettre un peu plus cher dans une carte de
bonne qualité et un lecteur fiable !

= Vous aurez besoin d’au moins un cable SCSI, ses caractéristiques exactes
dépendent de votre carte SCSI.

MIDI

= La sortie MIDI Out d’un de vos appareils Akai (celui désigné comme “en-
registreur maitre”, voir page 12) doit étre connectée a une entrée MIDI
In s par e sur I’ordinateur.
Ceci nécessite de posséder une interface MIDI multi-port ou plusieurs ports
distincts, car vous avez probablement d’autres appareils MIDI a connecter a
I’ordinateur, par exemple un clavier MIDI.

e Nous déconseillons d’utiliser un boitier MIDI Merge.

= Si vous avez plusieurs DR-8/16, la meilleure solution est d’avoir une en-
trée MIDI pour chacun d’eux, mais ce n’est pas obligatoire.
Voir page 14 pour les détails concernant la connexion.

= \ous aurez besoin deux cables MIDI.
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Installation
Pour installer le DR-8/16 et Cubase Audio, procédez de lafagon suivante :

Préparatifs

Reportez-vous d abord aux étapes suivantes du chapitre Installation dans le livret
“Priseen main” :

= Windows 95

= Configurer I’ordinateur

= A propos des imprimantes

= Installer la clé de protection anti-copie

= Installation de la carte Interface MIDI/Synthétiseur

= Connexion de I’équipement MIDI



Installation du SCSI dans I’ordinateur

Cubase fonctionne avec toute carte SCSI 100% “compatible Adaptec”.

e Nous vous recommandons fortement d’utiliser des cartes de marque Adaptec.
De légeres différences des implémentations SCSI pouvant provoquer des pro-
blemes de transferts.

Lorsque vous installez la carte SCSI (comme décrit dans la documentation fournie
avec), veuillez noter les points suivants :

Connexions

Ne connectez rien sur la carte SCS| tant que vous n’ avez pas terminé I’ installation
de la carte et de son gestionnaire (Driver) !

Adresses de base et IRQ

Tout comme une interface MIDI, la carte SCSI a une adresse de base et un réglage
d'interruption IRQ. Veuillez a ce que deux cartes install ées dans votre ordinateur
n’ utilisent pas ces mémes adresses, sinon |’ ordinateur ne fonctionnera pas correcte-
ment ! Par exemple, certaines cartes Adaptec ont comme réglage d’ adresse par dé-
faut 330, qui est aussi |e réglage standard des cartes MPU MIDI. Dans ce cas, vous
devez régler une des cartes, SCSI ou MIDI, sur une autre adresse !

-10 -



Si vous utilisez Windows 3.1 ou 3.11

Windows 3.1 et 3.11 n’ ont pas d’ installation intégrée pour les cartes SCSI. Si vous
faites tourner une de ces deux versions de Windows vous aurez besoin d'un ges-
tionnaire “ASPI pour DOS’ ou “ASPI pour Windows'.

Avec certaines cartes, celogiciel doit étre acheté separément. Par exemple, le ges-
tionnaire “ASPI pour DOS’ Adaptec fait partie d’ un package appelé “EZ-SCSI”
gui n’ est pas toujours vendu avec la carte.

Le gestionnaire ASPI est nécessaire pour que Cubase puisse communiquer via
SCSI sousWindows 3.1 ou 3.11. Vous ne pouvez pas faire fonctionner la carte avec
le gestionnaire se trouvant dans la BIOS ROM.

N’ oubliez pas d' utiliser tous les utilitaires de diagnostic fournis avec votre version
ASPI afin de vérifier que la carte et son gestionnaire ont été correctement install és,
avant de commencer a utiliser votre carte avec Cubase !
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Sélectionner I'appareil Akai Maitre et régler les SCSI ID

= Sivous avez plusieurs DR-8/16, vous devez en désigner un comme mai-
tre, tous les autres seront esclaves.
C’est la méme chose que d’utiliser le DR-8/16 sans Cubase. Ce réglage s’ef-
fectue au moyen de dip switches situés sur chaque appareil, voir le manuel
d’utilisation Akai pour les détails.

< Chaque DR-8/16 doit avoir son propre numéro SCSI ID.

Ceci s’effectue également au moyen d’un DIP switch situé sur la machine,
voir le manuel d’utilisation Akai pour les détails. Notez que cet identifiant
(ID) est valable uniquement pour le port SCSI-B. Il n’a rien a voir avec I’iden-
tifiant du disque dur SCSI, puisque celui-ci est connecté au port SCSI-A. No-
tez également que la carte SCSI est réglée le plus souvent sur le SCSI ID
numéro 7, et donc aucun appareil Akai ne doit étre réglé sur ce numéro, puis-
gue chaque appareil d’une chaine SCSI doit avoir un identifiant unique.

e |l n’est pas recommandé de modifier le réglage du maitre ni les numéros SCSI
ID apres avoir commencer a travailler avec Cubase Audio. Ces réglages sont
mémorisés dans chaque morceau (Song) Cubase et sont utilisés par le pro-
gramme pour identifier les machines. Charger un morceau apres avoir changé
ces réglages peut conduire a des résultats déesagréables !

= Le dernier DR-8/16 de la chaine SCSI doit étre muni d’une terminaison
SCSI active, alors qu’elle doit étre désactivée pour tous les autres.
Si vous n’avez qu’un seul DR-8/16, sa terminaison doit étre activée. La aussi,
ce réglage est effectué par DIP switches sur I'appareil Akai.
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Utilisation de plusieurs cartes SCSI

Si votre systeme le nécessite, vous pouvez utiliser plusieurs cartes SCSI, et avoir un
ou plusieurs DR-8/16 connectés a chaque carte. Dans ce cas, notez que seuls les ap-
pareils connectés a chaque carte SCSI doit avoir un numéro SCSI 1D spécifique, et
gue le dernier appareil de chague chaine SCSI doit étre muni d’ une terminaison ac-
tive.

Numérotation des appareils

Un systéme de numérotation particulier est utilisé pour identifier les différentes
unités DR-8/16 du systeme. Celainflue ensuite sur certaines opérations, comme la
numerotation des voies, il est donc important de e respecter.

= Le maitre a toujours le numéro 0O (zéro). Si vous n’avez qu’un seul DR-8/16,
c’est le seul numéro que vous verrez jamais.

= Les unités esclaves sont numeérotées en fonction de leur numéro SCSI. L’es-
clave ayant le numéro SCSI le plus bas sera numéro 1, la seconde sera nu-
méro 2, etc. Si vous avez par exemple trois appareils esclaves ayant les SCSI
ID 2, 5 et 7, ils seront identifiés respectivement comme esclaves 1, 2 et 3.

Le numéro del’ esclave est affiché sur I’ écran du DR-8/16 alafin de la séquence de
boot (démarrage).
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Branchements

e Avant toute connexion, veillez a ce que tous vos équipements soient éteints !

SCSI

1. Connectez la prise SCSI de I'ordinateur, sur le port SCSI-B de I’enregis-
treur maitre.

2. Connectez la prise SCSI -B du maitre, a la prise SCSI-B du premier appa-
reil esclave.

3. Continuez a connecter tous les appareils esclaves de la chaine SCSI, de la
méme maniere.

MIDI

1. Connectez la prise MIDI Out de I’ordinateur a I’entrée MIDI In de I'ap-
pareil Akai maitre.

2. Si vous avez plusieurs DR-8/16, connectez les appareils restants, chacun
sur une autre sortie MIDI Out, ou utilisez les prises MIDI Thru de chaque
DR-8/16 pour réaliser une connexion MIDI “en guirlande”.
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3. Connectez la sortie MIDI-Out de I’appareil Akai maitre a une entrée
MIDI In de I’ordinateur.

4. Si vous avez plusieurs DR-8/16, vous pouvez connectez la sortie MIDI
Out de chaque appareil restant sur une entrée MIDI In de I’ordinateur.
Bien que cela ne soit pas nécessaire, cela améliore la vitesse de certaines
opérations MIDI, telles que obtenir des informations sur un fichier, connaitre
la durée d’enregistrement encore disponible sur les disques durs DR-8/16,
etc.
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AL-X-50

. Si vous avez plusieurs DR-8/16 vous devez les relier tous ensemble au

moyen de cables de télécommande AL-X50 (voir le chapitre 14 du ma-
nuel d’utilisation AKAI pour les détails).
Connexions Audio

Pour tout ce qui concerne les connexions audio, nous nous reférons ala documen-
tation du DR-8/16.

Démarrage (Boot)

1.

2.

Allumez tous les disques durs et autres périphériques d’ordinateur.

Allumez les enregistreurs Akai esclaves (s’il y en a).

. Allumez I’enregistreur Akai maitre et attendez que toutes les machines

ait fini leur “boot” (procédure de démarrage).

. Allumez I'ordinateur.

Si vous utilisez Windows 95, un message sera affiché sur I écran de I’ ordinateur, in-
diquant qu’un nouvel appareil a été détecté:

-16 -



Mew Hardware Found |

@ Unknown Device

Select which driver pou want ta ingtall for your new hardware:

£ oindavwe defaulbdriver

i Diriver from dizk provided by hardware manufacturer

i~ Select from a list of alternate drivers

QF. I Cancel Help

5. Si le message ci-dessus apparait, sélectionnez “Do not install a driver” et
cliquez sur OK.
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Vérifier la communication SCSI avec le DR-8/16

Nous vous recommandons de vérifier que tous les DR-8/16 apparai ssent correcte-
ment sur le bus SCSI avant de continuer :

ASPI pour DOS

Si vous avez ASPI pour DOS installé et que vous allumez votre ordinateur, e pilote
delacarte SCSI est capable de lister tous les appareils SCSI reconnus et leur nu-
méro SCSI ID. Si celane sefait pas automatiquement, vous devez effectuer des
modifications dans le fichier CONFIG.SY S (gjoutez un “/D” pour passer sur lali-
gnequi installe ASPIXDOS, ou “x” est un chiffre.) Vérifiez lesinstructionsfournies
avec lacarte SCSI, en cas de doute.

ASPI pour Windows

Si vous utilisez ASPI pour Windows, I’ utilitaire “ SCSI Interrogator” (ou équiva
lent) pourra vérifier que les appareils Akai apparaissent bien sur le bus SCSI.

En cas de probléeme
Si un des appareil N’ apparait pas, veuillez vérifier les points suivants :
= Avez-vous correctement réglé les terminaisons ?

= Tous les appareils ont-ils bien un numéro SCSI ID unique ?
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Installer Cubase Audio XT

1. Reportez-vous au livret de Prise en Main et effectuez les sept premieres
étapes de la section “Installation du logiciel” page 27.
Si plus tard vous avez besoin de passer sur un autre systeme, voir page 22.

2. Continuez par I’étape 8 page 28 du livret Prise en Main.

Lancement et réglages MIDI

Reportez-vous a nouveau au chapitre Installation du livret Prise en Main et effec-
tuez les étapes suivantes :

= Lancez Cubase !
Le DR-8/16 sera automatiquement détecté et configuré pour fonctionner cor-
rectement lorsque vous lancerez Cubase. Lorsque la connexion a toutes les
machines a été confirmeée, une représentation du DR-8/16 apparait a I’écran
et les témoins d’enregistrement du ou des DR-8/16 clignotent. Tout probleme
détecté durant cette phase est indiqué par un message d’erreur (voir page 95).

Enfin, effectuez |es étapes suivantes, toujours a partir du livret “Prise en Main”:
= Vérifiez I'installation de I'interface MIDI.

= Sauvegardez les réglages.
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Effectuer les réglages Audio

Dans Cubase, sélectionnez “Hardware Setup” dansle menu Audio et réglez lazone
de dialogue comme ceci :

Réglage : Description :
Sample Fre- A régler sur 44.1 ou 48kHz pour avoir respectivement une qua-
qguency lité audio CD ou DAT. Si vous prévoyez d’utiliser les entrées/sor-

ties numériques, il est important que ce réglage corresponde a
I’équipement connecté.

Sync A régler sur la fréquence d’image habituellement utilisée pour la
vidéo dans votre pays. L'Europe utilise 25 fps et les U.S.A utili-
sent normalement 29.97 dfps, pour tout ce qui concerne la télé-
vision.

Quick images A laisser désactivé pour un meilleur rendu détaillé des formes
d’onde. Si vous trouvez le temps long pendant la création des
formes d’onde, activez-le.

Mixer display Si ce réglage est activé, I’écran du DR-8/16 affichera graphique-

swapping ment les réglages de niveau et de panoramique effectués dans
Cubase.

Enable front Laissez ce réglage désactivé pour le moment. Pour les détails,

panel voir page 58.
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Réglage :

Akai recorder
as remote

Recorder and
Record Disk

Info

Description :

Laissez ce réglage désactivé pour le moment. Pour les détails,
voir page 58.

Si vous n’avez qu’un seul DR-8/16 et un seul disque, ne vous
préoccupez pas de ces réglages.

Si vous n’avez qu’un seul DR-8/16 mais plusieurs disques, utili-
sez le menu local “Record Disk” pour sélectionnez le disque qui
servira a I’enregistrement.

Si vous avez plusieurs DR-8/16 et plusieurs disques, utilisez les
menus locaux pour sélectionner chaque unité (Recorder) et pour
chacune d’elles, le disque d’enregistrement (Record Disk).

Ce bouton permet d’obtenir diverses informations sur le disque
sélectionné.

Que faire ensuite ?

Vous pouvez ensuite procéder al’ enregistrement en vous reportant au livret Enre-
gistrement Audio fourni. Pour les différences entre Cubase (Score) et Cubase
Audio XT, voir les chapitres suivants.
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Passer a une autre configuration audio

Si vous devez lancer Cubase Audio XT avec d' autres appareils gue ceux mention-
nés pour cette installation, vous disposez de deux méthodes :

En le réinstallant

C est laméthode la plus sOre et la plus simple. Réinstallez simplement le pro-
gramme en indiquant e méme répertoire de destination. Pour les fichiers qui doi-
vent étre modifiés, comme le morceau de démarrage “ def.all”, il vous serademandé
si vous souhaitez conserver laversion d§jainstallée ou si vous voulez enréinstaller
une nouvelle.

En modifiant le fichier cubaseda.ini

C'est I’ option la plus délicate.

e Si vous ne vous sentez pas suffisamment au fait pour modifier le fichier “cu-
baseda.ini”, utilisez plutot la méthode de réinstallation décrite ci-dessus.
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Dans le répertoire Cubase Audio XT vous trouverez un dossier intitulé “audio”.
Dans celui-ci setrouve un dossier pour chacun des équipements audio accepté par
Cubase Audio XT. Dans chacun de ces dossiers, se trouve un fichier nommé “ ade-
vice.dll”. Le systeme audio que le programme utilise dépend du fichier “ade-
vice.dll” qui est chargé au démarrage.

L’instruction indiquant le fichier a charger se trouve dans le fichier “cubaseda.ini”.
Si vous lamodifiez, Cubase Audio XT utilisera un autre systéme.

Procédez comme ceci :

. Cubase Audio XT ne doit étre lance.
. Ouvrez un éditeur de texte, par exemple Notepad.

. Recherchez et ouvrez le fichier “cubaseda.ini”, situé dans votre réper-
toire Cubase Audio XT.

. Recherchez le section PREFS.

. Modifiez la ligne du chemin d’acces “AudioPrefs=" afin qu’elle désigne
le répertoire correspondant a I’appareil audio que vous voulez utiliser.

. Sauvegardez le fichier.

. Lancez Cubase Audio XT.
Si le chemin d’acces est correct, le nouvel appareil sera utilisé.
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A propos des voies Audio

Le DR-8/16 est un systeme multivoie, ¢’ est-a-dire que 8/16 enregistrements diffé-
rent peuvent étre relus en méme temps. Vous pouvez aussi enregistrer un maximum
de 8/16 voies (“piste” en “langage Akai”) simultanément. Chague voie est mono-
phonique, elle ne peut donc relire qu’ un seul enregistrement mono. Pour faire un
enregistrement stéreo, vous devez utiliser deux voies, voir page 35.

Voies et unités DR multiples

Si vous disposez de plusieurs DR-8/16, e nombre de voies augmente en consé-

guence en commencant par le maitre et en continuant par les esclaves, par ordre nu-
mérique. Si vous avez par exemple un DR-16 maitre, un DR-8 comme esclave n°1
et un autre DR-16 comme esclave n°2, les voies de chague machine correspondront

aux voies Cubase suivantes:

Unité Akai : Voie DR (“piste™):
DR-16 maitre 13416

DR-8 esclavel 1a8

DR-16 esclave 2 12416

Voie Cubase :
1a16
17a24
25240
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Enregistrement sur une seule piste

Préparatifs

Pour un enregistrement de base, nous vous recommandons d’ effectuer toutes les
mani pul ations depuis Cubase, et de ne pastoucher alaface avant du DR-8/16. Afin
de ne rien modifier accidentellement sur le DR-8/16, suivez ces étapes :

1. Sélectionnez Hardware settings dans le menu Audio.

2. Veillez a ce que I’'option “Enable front panel” ne soit pas activée.

3. Cliquez sur OK.
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Assignation de Input 1+2 — Utilisation des entrées numeériques

Les signaux recus aux entrées Input 1 et 2 (voir ci-dessous) proviennent habituelle-
ment des prises analogiques 1 et 2. Mais, Si vous voulez enregistrer des signaux
audionumériques, ouvrez le dialogue Routing (dans e menu Options) et sélection-
nez les options d assignation “Input 1+2” :

Option : Description :

Analog Les entrées analogiques “Analog Inputs” 1 et 2 sont utilisées.
Digi XLR  L'entrée XLR compatible AES/EBU XLR est utilisée.

Digi RCA  L’entrée RCA compatible S/PDIF est utilisée.
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Assignation des voies

L’ assignation de |’ entrée audio est gérée comme ceci :

1. Sélectionnez “Channel Assignment...” dans le menu Audio.
Une fenétre apparait permettant de connecter les entrées audio aux voies
d’enregistrement de Cubase.
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Channel Assignment E3 |

Channel Input = FFs==
1213465 67 8/[9/10/11]12/13[14/15/[16
i F.4
2 X
3 X
=T
Audio ; X
|FipLts X
B X
i X
S X
Bus Output [
5
C::) Channel Dutput = Vs =
BUS%MUPIIIIIIIIIIIIIIIII

Recorder
I % [DRE)] i I

La fenétre d’assignation de voie “Channel Assignment”.

2. Si vous disposez de plusieurs unités DR-8/16, sélectionnez celle dont
vous souhaitez effectuer les réglages, dans le menu local “Recorder” en
bas de la zone de dialogue.
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3. Pour définir les connexions, cliquez dans la “grille” composée de rangées
et de colonnes.

= Les rangées (Audio Inputs) correspondent aux “pistes* physiques de votre
DR-8/16, numérotées dans la colonne tout a fait a gauche.

= Les colonnes (Channel Input) correspondent directement aux voies audio
dans Cubase Audio XT. Si, par exemple vous affectez une entrée sur “Audio
Channel 3”, I’enregistrement s’effectuera sur une piste réglée sur la voie (Chn)
3 de la fenétre d’Arrangement.

Bus Output et Bus Input (Sortie et Entrée Bus)

Ces options servent a mixer plusieurs voies audio en une ou deux voies, voir page
40.
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Caracteristiques des fichiers d’enregistrement

Automatique

Si vous ne faites rien d’ autre, Cubase créera de nouveaux fichiers dés que vous
commencerez a enregistrer, ayant les caractéristiques suivantes :

= Le numéro de la voie sert a déterminer quel DR-8/16 sera utilisé, comme dé-
crit a la page 24.

= Les fichiers créés automatiquement, se trouvent par défaut sur le disque dur
portant I'identifiant SCSI ID le plus faible (sinon vous décidez de choisir un
autre disque dur manuellement).

= Le nom du fichier utilise la formule suivante : Rr-c-t, ou “R” est la lettre “R”,
“r” est le numeéro de I’enregistreur, “c” est le numéro de voie (“piste”) et “t” est
le numéro de la prise (“take”). Par exemple le dixieme enregistrement sur la
voie 3 de I'appareil maitre (numéro 0), sera dans le fichier intitulé “R0-3-10".

Manuel

Si vous le souhaitez, vous pouvez indiquer manuellement e nom du fichier et son
emplacement sur le disgque, avant |’ enregistrement :

1. Ouvrez I’'Inspecteur ou la fenétre Monitor, et cliquez sur le bouton du
Nom de fichier “File Name” correspondant a la voie que vous prévoyez
d’enregistrer.

Un sélecteur de fichier spécial Akai apparait, ou vous pouvez indiquer le
nom et I’emplacement du fichier.
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Un fichier défini pour I'enregistrement dans
I’Inspecteur et dans la fenétre Monitors

FileG'ne + Monitors

[ RHMGIT | R111 | R127 | R132 |IGERECH

Rec Chh Mode Monitar | Monitar | Monitar | Monitar | | |

| HMono | L | | LI L

Free Space ‘ I ‘ ‘ ‘

G ST I o
M aritar |

. Si plusieurs disques durs sont connectés a I’enregistreur sélectionnez ce-
lui sur lequel vous voulez enregistrez, parmi la liste des disques durs.

. Dans le champ File name, indiquez le nom de I’enregistrement.

Les noms de fichiers obéissent aux régles suivantes :

Les noms de fichiers peuvent comporter plus de huit caractéeres.
les caracteres “?” et “.” ne sont pas autoriseés.
Le nom ne doit pas commencer par “~”, “#” ou

[T

(espace).
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e Le DR-8/16 n’utilise pas de répertoire ni de dossier. Tous les fichiers sont sau-
vegardés au “premier niveau” du disque dur.

Espace disque disponible

Dans|’ Inspecteur, vous pouvez toujours voir de combien d espace disgue vous dis-
posez, en minutes. Veuillez noter qu'il s agit du temps d’ enregistrement disponible
pour |’ enregistreur (“Recorder”) et le disgue sélectionnés, pas pour tous les disques
du systéme. Pour passer a un autre disgue, utilisez les méthodes de définition de fi-
chier manuelles décrites précédemment.

-32-



Monitoring

Commeindiqué dansle manuel du DR-8/16, |e paramétre Channel Rec du DR-8/16
est un contrdle de monitoring. Dans Cubase, Channel Rec est contrélé viale bouton
Monitor dans I’ Inspecteur. Ce contrdle est indépendant pour chaque piste, il S uti-

lise selon deux méthodes :

= Sélectionnez une piste et cliquez sur le bouton Monitor dans I’'Inspecteur.
e Cliquez sur le bouton Monitor correspondant dans la fenétre Monitor.
Le monitoring fonctionne de lafagon suivante :

= En mode Stop, vous entendez le signal d’entrée si Monitor est activé et rien
du tout si Monitor est désactive.

= Pendant un enregistrement, vous entendez toujours le signal d’entrée de la
voie.

= Pendant la lecture, vous entendez toujours ce qui est enregistré sur la piste.

Pour de plus amples renseignements, voir la documentation du DR-8/16.

Niveaux d’enregistrement

Pour tout ce qui concerne le réglage des niveaux d’ enregistrement, voir le manuel
du DR-8/16. Notez toutefois que lorsque e monitoring est activé, le signal passe
par les convertisseurs A/D D/A du DR-8/16, ce qui signifie que vous pouvez enten-
drelasortie de |’ appareil pour vérifier toute dégradation de laqualité du signal due
ades niveaux mal réglés.
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Réaliser un enregistrement et Punch In/Out

L’ enregistrement audio avec le DR-8/16 s effectue comme pour le MIDI. Par
exemple, toutes les méthodes possibles de punch in et out sont valables.

A propos des formes d’onde

Deux réglages dét@rmi nent quelle sorte de forme d’ onde vous obtiendrez dans les
Parts, le Pool et |’ Editeur Audio :

= Si Use Waveforms du menu Audio est désactivé, vous n’aurez aucune forme
d’onde. Mais, vous pouvez a tout moment créer des images de forme d’onde
pour le fichier déja enregistré, voir le livret Audio pour les détails.

= Si Use Waveforms est activé dans le menu Audio, les formes d’onde seront af-
fichées.

= Si *“Quick Images” est aussi activé dans le dialogue Hardware Setup, ces for-
mes d’onde apparaitront plus rapidement, mais avec moins de détails.

= Si ”Quick images” est désactivé, Cubase générera des formes d’onde ayant
beaucoup de détail. Cela se produit aprés chaque enregistrement et nécessite
un certain temps de traitement (une barre de progression apparait).

Enregistrement en cycle

Il est possible d’ effectuer des enregistrements en cycle avec le DR-8/16, mais seul
le premier “tour” est enregistré.
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Enregistrement stéréo

Le DR-8/16 est essentiellement un systeme mono, donc chaque voie (“piste”’) ne
peut relire gu’ un enregistrement mono. Un enregistrement stéréo occupera donc
deux voies. Pour enregistrer en stéréo, procédez comme Cceci :

Réglage du DR-8/16
1. Connectez la source stéréo aux deux entrées.
2. Ouvrez le dialogue Input Routing et réglez les options afin que les deux

entrées soient connectées a deux voies adjacentes, par exemple voies 3
et 4, ou voies 7 et 8.

3. Sélectionnez une piste et réglez-la sur la premiére voie a enregistrer.
Dans les exemples ci-dessus, ce serait respectivement la voie 3 ou 7.

e \ous ne pouvez pas enregistrer en stéréo sur la voie finale de chaque DR-8/16.

4. Veillez a ce gu’aucune des deux voies ne soit “occupée” (déja utilisée) a
I’endroit du morceau ou vous souhaitez enregistrer.
Si une des voies est accidentellement occupée par un autre enregistrement,
celui-ci sera coupé lorsque I’enregistrement stéréo commencera.

5. Réglez Channel Mode sur Stéréo, dans I’lnspecteur.
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Reéaliser I’enregistrement

. Préparez un fichier pour enregistrer.

. Activez I’enregistrement comme d’habitude.
Le signal est enregistré dans deux fichiers mono, qui seront traité comme un
fichier stéréo.

Edition d’enregistrements stéréo

Comme les enregistrements stéréo sont composés de deux fichiers jouant sur deux
voies adjacentes, ils apparai ssent comme un seul événement compose de deux
courbes audio, dans |’ éditeur Audio. Ces deux voies partagent la méme courbe de
volume.

Cet événement occupe deux voies - celle ou il réside et la suivante !

Misapart cefait, I’ édition d’ enregistrements stéréo n’ est pas différente de celle des
enregistrements mono.
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Un enregistrement stéréo, résidant sur la voie 1, mais occupant en fait les voiesl et 2.
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Enregistrements stéréo et assignation de voies

Vous pouvez régler un événement stéréo pour qu’il joue sur n’importe quelle
voie, sauf la voie finale, celle portant le numéro le plus élevé sur chaque
unité DR-8/16. Si par exemple, vous ne disposez que d’un seul DR-8, les en-
registrements stéréo pourront étre relus sur les voies 1 a 7 mais pas a partir de
la voie 8.

Ne faites pas se chevaucher des événements stéréo et mono, ce qui produirait
des coupures brusques pendant la lecture. Il n’y a aucune restriction dans Cu-
base vous empéchant d’arriver a une telle situation, vous devez donc faire
trés attention si vous utilisez a la fois des événements mono et stéréo dans le
méme morceau.
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Enregistrement multipiste

L’ enregistrement multipiste peut étre effectué comme indiqué dansle livret Enre-
gistrement Audio. Les regles suivantes s appliquent :

= \ous devez régler chaque piste sur laquelle vous voulez enregistrer, sur un
numeéro de voie différent et activer I’enregistrement dans la colonne “R” de
chacune des pistes.

= \ous pouvez mélanger des enregistrements mono et stéréo, tant que ceux-ci
n’utilisent pas les mémes voies. Si vous faites par exemple un enregistrement
stéréo sur la voie 3, il occupera les voies 3 et 4. Vous ne devez donc pas en-
registrer sur la voie 4 puisqu’un enregistrement stéréo a été effectué sur la
voie 3.

Dans tous les cas (mono ou stéréo), le monitoring, et en fait |’ enregistrement, est
réalisé comme un enregistrement sur une seule piste.
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Enregistrement a partir du “Bus” — Mixage

Vous pouvez mixer plusieurs enregistrements audio en un seul fichier audio, mono
ou stéréo. Ceci grace alafonction Bus du DR-8/16.

Supposons gque vous N’ ayez plus assez de voies audio, mais que vous avez encore
des enregistrements afaire. Si vous avez par exemple enregistré des harmonies de
voix en fond sonore, vous pourriez mixer toutes les pistes vocales et utiliser cet en-
registrement composite dans le mixage final. Les pistes (voies) précédemment uti-
lisées par toutes les harmonies vocales peuvent alors servir a gjouter de nouveaux
instruments.

Si le mixage (ou “bounce”) doit étre en stéréo, un maximum de six voies peuvent
étre mixées. Si le mixage doit étre en mono, vous pouvez mixer sept voies.

Dans ce qui suit, nous désignons par pistes source les pistesinitialement enregis-
trées et pistes de destination les pistes mixées. Procédez comme ceci :
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Réglage des pistes Source

1.

2.

Enregistrez toutes les pistes source.

Si vous désirez appliquer une égalisation séparément a chaque piste
source, faites-le afin qu’elles soient relues comme il convient.

. Si vous voulez créer un mixage spécial (peut étre dynamique), qui doit

étre pris en compte dans la ou les piste(s) de destination, faites-le sur les
pistes source, a votre guise.

Pour les détails concernant I’égalisation et I’automation, voir plus loin dans
ce manuel.

. Si la destination doit étre en stéréo, réglez le panoramique.

. Si la destination doit étre en mono, réglez le panoramique de toutes les

pistes source afin qu’elles jouent sur un seul cété de I'image stéreo.
En d’autres termes, réglez le panoramique complétement a gauche ou a
droite, selon la voie audio de destination, voir plus loin.
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Assigner les signaux Source aux Bus

1. Ouvrez le dialogue Channel Assignment.
2. Pour les voies que vous souhaitez inclure dans le mixage, cliquez dans les

champs “Bus Input” en bas du dialogue.
Ceci assigne toutes ces voies audio au bus stéréo interne du DR-8/16.

""'—"'" Channel Dutput 4= ===

- N FIFIFIFIFIF I

Dans I’exemple ci-dessus, les voies 1 a 6 sont assignées au bus.

3. Fermez le dialogue.
Vous avez maintenant réglé tout ce qui concerne les pistes source.
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Régler les pistes de Destination

Vous disposez de trois options pour les pistes de destination :

= Utiliser une piste mono.
Ceci enregistre soit la voie gauche, soit la voie droite du bus.

= Utiliser deux pistes mono.
Ceci enregistre respectivement sur chaque c6té, gauche et droit, du bus.

= Utiliser une piste stéréo.
Ceci enregistre a la fois sur les deux c6tés, gauche et droit, du bus.

Procédez comme ceci :

1. Choisissez une ou éventuellement deux pistes de destination pour enre-
gistrer.
Ceci implique de : définir les fichiers, régler correctement le commutateur
Mono/stéréo, etc. Veuillez observer les points suivants :

= Ne réglez pas la ou les piste(s) de destination sur le méme numéro de voie
gu’une des pistes source.

= Si vous enregistrez sur deux pistes mono, vous devez activer Multirecord et
régler les deux pistes en mode Record.
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= Sivous enregistrez en stéréo, vous ne pouvez pas enregistrer sur la voie por-
tant le numeéro le plus élevé d’un enregistreur.

A (M| C| Track Chr | Ou
s | B¥oX Lol 1 AFK

s | BY¥oxMidL 2 AK

& | B¥oxHiL 3 AFK

* | BYoxLoR 4 AK

s | BYoxMidR 5 AFK

+ | B¥oxHiIR 6 Ak

s | BYoxStereo 7 AN

| || Audio 8 8 |AK

Dans cet exemple, les six premiéres pistes seront mixées dans la piste “BVoxStereo”.

2. Ouvrez le dialogue Channel Assignment et cliquez dans la grille afin que
les sorties “Bus Output L” (le cdté gauche du bus) et “Bus Output R”
soient connectées aux voies sur lesquelles vous prévoyez d’enregistrer.

= Si vous enregistrez sur une seule piste mono, vous avez seulement besoin
d’indiquer une voie pour “L” ou “R”.

= Si vous enregistrez sur deux voies mono, vous devez indiquer que les deux
sont connectées a la sortie Bus Output.

= Si vous enregistrez en stéréo, vous devez indiquer deux voies. L'enregistre-
ment utilisera la piste désignée et la suivante, comme pour n’importe quel en-
registrement stéréo (voir page 35).
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Channel Aszsignment

Channel Input = ===

1
< 4
3 X
| o -
Aydio ; .4
Inputs 4
b X
i
g
Bus Output
-

t: Channel Dutput = FF==
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Dans cet exemple, “Bus Output L” sera enregistré sur la voie 7 et “Bus Output R” sur la voie
8. Si cette piste de destination avait été réglée sur la voie 7 et stéréo, les deux voies de sortie
du Bus auraient été enregistrées sur cette piste.
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3. Fermez le dialogue.

4. Sivous voulez réaliser le mixage en punch in/out automatique, placez les
locateurs gauche et droit et activez In et Out dans la Barre de Transport.

Enregistrons !

1. Effectuez I’enregistrement sur la ou les piste(s) de destination.

2. Fermez (Mute) toutes les pistes source et éventuellement la piste de
Mixage pour ajuster leur volume, panoramique, etc.

3. Faites jouer la piste de destination.

Vous pouvez maintenant, S besoin est, effacer |es pistes source et leurs fichiers
audio. Cependant, vous pouvez aussi les conserver dans|’ Arrangement, fermées, s
vous avez assez de place sur le disque dur pour garder ces fichiers. Ceci vous per-
mettrad’'y revenir plustard, et de refaire le mixage si nécessaire.

Notez que lefait de mixer une seule piste sur une autre est un moyen d’ effectuer un
réglage d’ EQ ou un changement de volume dynamique, sur un fichier audio entier.
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Assignation de sortie - Le dialogue Routing

L e dialogue Routing, ouvert apartir du menu Audio, permet de régler I’ assignation
des différentes sorties du DR-8/16:

Digital Outputs (Sorties numériques)

Le mixage stéréo provenant du DR-8/16 est toujours transmis alafois aux entrées
analogiques et numeériques. Mais, vous pouvez utiliser les controles de la section
Digital Outputs du dialogue Channel Assignment pour déterminer lagquelle des sor-
ties numériques sera utilisée, XLR (AES/EBU) ou RCA (S/PDIF).

Send 1 et?2

Cette section permet de définir si les sorties Send 1 et 2 seront pré- ou post- fader.
Voir le manuel d utilisation Akai pour les détails.

Aux Send

Ici vous pouvez définir si les envois Sends fonctionneront en mono ou en stéréo.
Voir le manuel d utilisation Akai pour les détails.
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Output (Assignment)

Cette option n’ est disponible que sur le DR-16. Elle permet de passer del’un a
I"autres des modes d’ assignation de sortie du DR-16, MULTI et MIX. Voir le ma
nuel d'utilisation Akai pour les détails.
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Gestion des fichiers

La grosse différence entre la gestion des fichiers sur un systéme DR-8/16, compa

rée alagestion desfichiers sur Cubase avec une carte son, est que lesfichiersaudio
ne sont pas mémorisés sur le disque dur du PC, mais sur le ou les disque(s) dur(s)

spéciaux du DR-8/16. Ceci entraine lesimplications suivantes :

= L’archivage des fichiers audio est effectué en utilisant les méthodes et utilitai-
res, et non pas via Cubase Audio.

= Si vous voulez jouer les morceaux avec une autre version de Cubase Audio,
les fichiers audio doivent étre copiés depuis le disque dur DR-8/16 sur un dis-
gue dur d’ordinateur.
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Le sélecteur de fichier DR-8/16

Save zong as project. .. |
File name Hard dizk. ak |
I Idisk[l
Cancel |
B DRE DATA -
B it
Recarder
e [CEEE
Selectal | Flay |

Comme vous devez souvent accéder aux fichiers sur le(s) disque(s) dur(s) DR-8/16
et que ces fichiers N’ obéissent pas aux conventions DOS ou Windows, Cubase dis-
pose d’ un sélecteur de fichier spécial DR-8/16, qui apparait dans les cas suivants:

= Lorsque vous spécifiez un fichier a enregistrer (voir page 30).
= Lorsque vous importez des fichiers dans le Pool (voir le manuel Cubase).
= Lorsque vous transférez des fichiers entre I’ordinateur et le DR-8/16 (voir
page 54).
= Lorsque vous sauvegardez un morceau sous forme d’un projet DR-8/16 (voir
page 91).
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Lorsque vous effacez des fichiers d’un disque dur du DR-8/16 (voir page 93).
Lorsqu’un fichier est introuvable lors du chargement d’un morceau (voir le
manuel Cubase).

Lagestion des fichiers dans e DR-8/16 est différente de la gestion des fichiers
DOS/Windows de part |es aspects suivants :

Il N’y a pas de dossier ni de répertoire, les fichiers résident “a plat” sur le dis-
que.

Les noms de fichiers interprétent difféeremment les majuscules ou minuscules
“LeadVox” et “leadvox” seront considérés comme deux fichiers différents.
Les noms de fichiers peuvent comporter plus de huit caractéres.

Les caracteres “?” et “.” ne sont pas autorisés.

Les noms ne doivent pas commencer par “~”, “#” ou “ * (espace).

Le sélecteur de fichier Cubase DR-8/16 dispose des fonctionnalités suivantes (tou-
tes ne sont pas toujours applicables) :

Vous pouvez spécifier un des “Recorders” de votre systeme, c’est-a-dire une
des unités DR-8/16.

Apres avoir sélectionné un “Recorder”, vous pouvez utiliser la liste des dis-
gues pour choisir un des disques durs connectés a ce “Recorder”.

La liste et le champ de nom de fichier permet de sélectionner des fichiers
(pour les charger) et de leur donner un nom (pour les sauvegarder).

Dans la liste des fichiers, vous pouvez voir si un fichier est stéréo (i2@) ou
mono ().
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= Le fichier sélectionné peut étre lu en cliquant sur le bouton Play. Pour arréter
la lecture avant la fin du fichier, cliquez a nouveau sur ce bouton.

= Lors de I'importation ou du chargement, vous pouvez sélectionner plusieurs
fichiers en appuyant sur [Shift] tout en cliquant dans la liste des fichiers. Vous
pouvez aussi sélectionner tous les fichiers présents sur le disque en cliquant
sur le bouton “Select all”.

-52 -



Différences dans I’éditeur Audio

Laseule différence entre I’ éditeur Audio si Cubase Audio XT est utilisé avec le
DR-8/16, comparé a Cubase/Cubase Score avec cartes audio, est |a gestion stéréo,
qui est décrite page 35.
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Importer et Exporter des fichiers Audio

Il existe trois opérations d’import/export possibles :

= Importer des fichier depuis le disque dur DR-8/16 dans le Pool.
Permet d’utiliser tout fichier enregistré avec le DR-8/16, dans un morceau
(Song) Cubase.

= Transfert de fichiers audio du disque dur PC sur le disque dur DR-8/16.
Permet d’utiliser les fichiers créés dans d’autres programmes, dans votre mor-
ceau Cubase.

= Transfert de fichiers du disque dur DR-8/16 sur le PC.
Permet d’utiliser des fichiers enregistrés sur le DR-8/16, dans d’autres pro-
grammes.

Importer des fichiers DR-8/16 dans le Pool

Lacommande “Import Audio File” se trouve dans le menu local File du Pool. Elle
permet d gjouter des fichiers dans le Pool ayant été créés dans d autres morceaux
Cubase Songs ou avec le DR-8/16 utilisé seul (desfichiers qui résident d§jasur les
disques durs DR-8/16). Vous pouvez ensuite faire glisser cesfichiers du Pool vers
votre Arrangement pour les utiliser dans les Pistes et les Parts.

Lacommande “Import Audio File” est décrite dans le manuel principal Cubase
Audio. Laseul différence dans cette version est que le sélecteur defichier DR-8/16
apparait. Il est décrit ala page 50.
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Transfert de fichiers du PC vers le DR-8/16

Si vous avez des fichiers audio sur votre ou vos disque(s) dur(s) PC, ceux-ci peu-
vent étre copiés sur un disque dur DR-8/16 et sont en méme temps ajoutés au Pool.

Les formats de fichier suivants sont acceptés :

= Wave (WAV) et AIFF.

= Mono et stéréo

= 8 et 16 bits. Cependant, les fichiers 8 bits seront convertis en16 bits pendant
le transfert.

= Diverses frequences d’échantillonnage. Cependant, la frequence d’échan-
tillonnage de certains fichiers sera convertie pendant le transfert, selon le ta-
bleau ci-dessous.

Fréquence d’échantillonnage du fichier PC:  Convertie en :

48 kHz Pas de conversion
44.1 kHz Pas de conversion
32 kHz Pas de conversion
44.056 kHz Pas de conversion
22.050 kHz 44.1 kHz
11.025 kHz 44.1kHz
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Notez qu’un fichier ayant une fréquence d’échantillonnage ne correspondant
pas avec celle du morceau en cours sera relu a une vitesse et une hauteur in-
correctes dans Cubase !

Pour transférer le fichier, procédez de cette facon :

. Sélectionnez “Import Audio File” dans le menu local File du Pool.
Le dialogue d’importation DR-8/16 apparait.

. Cliguez sur le bouton “Import from PC”.
Un sélecteur de fichier Windows standard apparait a la place.

. Situez le fichier.

Cubase ajoute un bouton “Info” a ce sélecteur, donnant des informations a
propos du fichier sélectionné, avec lequel vous pouvez vérifier si le format de
fichier peut étre importe.

. Sélectionnez un fichier et cliquez sur OK.
Un dialogue de sauvegarde DR-8/16 apparait.

. Sélectionnez le “Recorder” (unité DR-8/16) et le disque dur sur lequel
vous voulez le sauvegarder.

. Si vous voulez, modifiez son nom.
Le nom de fichier “PC” d’origine est suggéré par défaut.
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7. Cliquez sur OK.
Le fichier est copié, ce qui peut prendre un certain temps. Une ligne de pro-
gression représente le transfert du fichier. Apres cela, celui-ci apparait dans le
Pool d’ou il peut étre glissé dans I’Arrangement.

Transfert de fichiers du DR-8/16 dans le PC

Lesfichiers se trouvant sur tout disque dur DR-8/16 peuvent étre transférés dansle
disque dur de votre ordinateur. Aucune conversion n’ est effectuée, mais vous pou-
vez choisir entre le format de fichier AIFF et WAV E (Wave) lors de la sauvegarde.
Procédez comme ceci :

1. Sélectionnez Export Audio File dans le menu local File du Pool.

2. Utilisez le sélecteur de fichier DR-8/16, pour sélectionnez le “Recorder”
(unité DR-8/16) et le disque dur ou se trouve le fichier.

3. Sélectionnez le fichier dans la liste et cliquez sur OK.
Un dialogue de sauvegarde Windows standard apparait.

4. Indiguez un disque, un format de fichier et un nom, puis cliquez sur OK.

Le fichier est copié, ce qui peut prendre un certain temps. Une ligne de pro-
gression représente le transfert du fichier.
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Utiliser la face avant du DR-8/16

Normalement, la face avant du DR-8/16 est totalement désactivée. Cependant, si
vous étes habitué afaire fonctionner votre unité Akai depuis saface avant, vous
préférerez y effectuer certaines opérations. Pour une liste compl éte des fonctions
pouvant étre effectuées directement depuis le DR-8/16 (fonctions ne pouvant étre
effectuées a partir de Cubase), voir page 79.

Ce que vous ne devez pas faire !

Si vous activez la face avant, comme décrit ci-apres, vous pourriez effectuer
certaines actions sur le DR-8/16 qui feraint perdre le contact entre Cubase et
le DR-8/16, ou qui pourraient méme détruire vos données. Aussi ne faites
aucune des actions suivantes :

Charger un projet.

Activer I’enregistrement a partir de la face avant du DR-8/16.

Effectuer n’importe quelle édition sur le DR-8/16.

Effectuer n’importe quelle opération disque sur le DR-8/16, telles que Res-
tore, Erase, Format, Cleanup, Minimize ou Copy.

Changer I'identifiant (ID) MIDI-Device.

Désactiver la synchro ou modifier la vitesse de synchro.

Modifier la fréquence d’échantillonnage.

Changer le mode Record.
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Modifier le réglage Repeat.

Modifier les points in/out.

Activer I’Auto Punch.

Activer le Preroll.

Activer la fonction Varispeed.

Activer la fonction Rehearsal (Simulation).

Activer la face avant du DR-8/16

1. Ouvrez le dialogue Hardware Setup.
2. Veillez a ce que “Enable Front Panel” soit activé.

3. Sivous voulez déclencher la lecture a partir des commandes de transport
du DR-8/16, veillez aussi a ce que “Akai-recorder as remote” soit activé.

4. Cliguez sur OK.

Lecture a partir de la face avant du Akai

Si |’ option “Akai-recorder asremote” est activée, vous pouvez utiliser les comman-
des de transport du DR-8/16 pour lalecture. Comme Cubase est toujours synchro-
nisé avec le DR-8/16, vous pouvez donc démarrer, arréter, aller aun point précisa
partir de I’ unité Akai et tout suivra.
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Mixage et utilisation de I’égalisation

Réglages de Volume et de Panoramique

Le volume de toute voie (“piste”) audio peut étre réglé de trois
manieres :

Pour chaque événement, dans I’éditeur Audio.

Pour chaque voie, dans la fenétre Cubase Mixer.

Pour chaque voie, dans la fenétre Monitor.

Le Panoramique de toute voie (“piste”) audio peut étre réglé de deux
manieres :

Pour chaque voie, dans la fenétre Cubase Mixer.

Pour chaque voie, dans la fenétre Monitor.

Les fonctions Send et EQ ne peuvent étre contrdlées que depuis la fené-
tre Cubase Mixer.

Ce qui suit décrit chacune de ces fenétres et explique comment elles interviennent
dans le processus de mixage.
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Les événements de Volume dans I’éditeur Audio

Comme décrit dans |e chapitre concernant I’ Editeur Audio dans e livret Enregistre-
ment Audio, chague Evénement peut avoir sa propre courbe de volume indépen-
dante. Ceci permet d’ avoir un contrdle du volume de chague événement spécifique
de votre production (dont les fondus-enchainés “fadesin et out”), quelle que soit la
voie audio sur laguelle chague événement est relu.

La fenétre Mixer

Lafenétre Mixer fournit un contréle complet des volumes, panoramiques, envois
versles effets, etc. |l n'y a pas de commande particuliére de Mute, mais en automa-
tisant les volumes vous obtiendrez |le méme effet.

L es changements effectués dans la fenétre Mixer sont appliqués a chagque voie
audio de votre systéme. Si pour une certaine voie, vous effectuez un panoramique
vers la gauche dans I'image stéréo, tous les événements relus sur cette voie audio
apparaitront sur la voie gauche du mixage.

Tous les contrdles de lafenétre Mixer peuvent étre automatises, pour obtenir un
mixage totalement assisté par ordinateur.
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La fenétre Monitor

Lafenétre Monitor trouve tout son intérét en enregistrement, elle permet en effet de
régler rapidement la balance entre les voies audio. Il n’y a que les réglages de Vo-
lume, Panoramique et Mute, et lafenétre Monitor ne peut pas étre automatisée. De
plus, les boutons Mute de cette fenétre son un moyen rapide et temporaire de ré-
duire au silence toute sortie de voie audio.

Utilisation des Mixer Maps (configurations de mixage) standard

e Les descriptions qui suivent concernent les systemes n’utilisant qu’un seul
DR-8/16. Si vous en utilisez plusieurs, reportez-vous a la page 75 pour davan-
tage d’informations a ce sujet.

Réglages

Afin gu’une Mixer Map puisse controler le DR-8/16, celle-ci doit étre configurée
pour réagir aux informations du mixeur viaMIDI. Les messages de contrdle MIDI
utilisés dans ce but doivent aussi correspondre aux réglages de laMixer Map :

1. Ouvrez le dialogue MIDI Mixing Controller.

2. Veillez a ce que I'option MIDI Controller Assignment soit activée.
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. Si vous n’avez pas touché aux autres réglages de ce dialogue vous pouvez
le fermer des maintenant. Sinon, vérifiez que toutes les options concer-
nant le mixeur ont leur réglage par défaut, comme I'indique le tableau
page 74.

Notez que si aucune carte d’égalisation n’est installée dans votre DR-8/16,
certains réglages apparaitront en gris.

. Fermez le dialogue.

Ouvrir et essayer les Mixer Maps

. Si vous travaillez a partir du fichier Song “DEF.ALL” d’origine, sélection-
nez une des pistes “DR Mixer” ou “DR EQ” selon la Mixer Map que vous
voulez ouvrir.

Si aucune carte d’égalisation n’est installée dans votre DR-8/16, il n’y aura
pas moyen de sélectionner la piste DR EQ.

. Sélectionnez Edit dans le menu Edit.
Une fenétre Mixer s’ouvre et affiche la Mixer Map.

. Vérifiez que le menu local Mixer est bien réglé sur Local.
Ceci pour éviter qu’aucune de vos actions ne soit enregistrée pour I’instant.

. Sélectionnez I'outil “Main”.
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5. Essayez de manipuler les différents objets Mixer de la configuration.
Observez comment les volumes, Pan, etc. changent dans le DR-8/16. De
plus, si I'option “Mixer display swapping” est activée (voir page 84) I’écran
du DR-8/16 indiquera graphiquement ces changements.

Snapshots (instantanés) et enregistrement

L’ enregistrement de mixages s effectue avec le Akai comme avec tout autre Mixer
Map. Veuillez vousreporter au paragraphe Enregistrer des Mixages dansle chapitre
concernant le Mixeur MIDI, dans le livret “ Fonctions détaillées’.

e Notez qu’il est recommandé de créer une Part délimitant le morceau entier
avant de commencer tout enregistrement.
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Les Mixer Maps fournies

Les Mixer Maps DR-8/16 suivantes sont fournies avec le programme :

DR Mix (Nom de fichier : “dr.mix”)

Cette Mixer Map représente votre mixeur principal. Remarquez qu'il s agit d’ une
console 16 voies, puisgque la table de mixage interne du DR-8/16 est une 16 voies,
bien qu'il N’y ait que huit “pistes’ pour enregistrer sur le DR-8. Pour plus d’infor-
mations, reportez-vous au manuel du DR-8/16.
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MASTER
Une “tranche” et le fader général du mixeur “DR Mix".

- 66 -



= Les contr6les suivants sont disponibles sur une “tranche”:

Contr6le : Description :
Pan Contr6le le panoramique de la voie dans le mixage stéréo.

Send 1 Contrdle la quantité d’effet envoyé par cette voie sur la sortie Send 1.
Il'y aussi des réglages généraux d’envoi, voir page 47.

Send 2 Comme ci-dessus mais pour la sortie Send 2.

Volume Controle le volume en sortie de la voie.

< Le fader de volume général (Master), situé a droite de la configuration,
contrdle le volume de sortie général du DR-8/16.
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Carte DR EQ (Nom de fichier : “dr_eq.mix”)
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Il sSagit delaMixer Map servant arégler les égaliseurs intégrés du DR-8/16. Les
contréles suivants sont disponibles pour chacune des trois bandes de chaque “tran-
che” (pour les détails concernant I’ égalisation, voir la documentation Akai) :

Contrble : Description :

Freq La fréquence centrale pour I'égalisation.
Gain La quantité d’égalisation appliquée.
Q La largeur de la bande de fréquence sur laguelle opére I'égalisation.

Mixeur DR MIDI

Il est identique au DR Mix, sauf qu’il n’utilise paslasortie “Akai MIX”, maisla
premiere sortie MIDI de votre systéme. Voir page suivante pour les différences en-
tre les diverses sorties mixeur (Mixer Outputs).
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Informations plus completes sur le mixage

L esinformations suivantes concernent ceux qui utilisent plusieurs DR-8/16 et ceux
voulant créer leurs propres objets Mixer Map, ou employer d autres méthodes pour
contréler le DR-8/16 depuis Cubase (par exemple en insérant des événements dans
I’ Editeur en Liste).

e Ces informations sont destinées aux utilisateurs confirmés. Elles ne sont pas
nécessaires pour utiliser Cubase Audio avec un seul DR-8/16.

Comment Cubase contrdle les fonctions de mixage et d’égalisation du DR-8/
16

= Chaque type de contrbéle du DR-8/16 est accessible via son propre numéro de
Control Change MIDI, dont le réglage par défaut figure en page 74.

= Les données sont dirigées vers une certaine voie audio de I'unité DR-8/16, via
les numéros de canal MIDI figurant dans les messages.
Par exemple, le Control Change 7 (Volume MIDI), sur le canal MIDI 3, sert a
controler le volume de la voie audio 3.

= Notez que pour un DR-8, seuls les canaux MIDI 1 a 8 sont valables pour le
contrdle direct des “volumes de piste* Akai (les canaux 9 a 16 contrdlent le
“thru mix”).
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Sortie MIDI virtuelle du DR-8/16 ou assignation directe des sorties MIDI

Avec le DR-8/16, une sortie MIDI spécia e apparait parmi les sorties MIDI norma:
lesdanslaliste des pistes. Dansle dialogue Mixer Object, etc. Cette sortie (Output)
S appelle “AkaiMIX”. Ce n’est pas du tout une sortie MIDI normale, mais plutét
une sorte de port MIDI “virtuel” ayant les caractéristiques suivantes :

L’envoi des données MIDI sur cette sortie est automatiquement dirigé
vers la sortie MIDI Out a laquelle est connecté votre DR-8/16.

Mé&me si vous reconnectez votre systéeme, la prochaine fois que vous lancerez
Cubase, il trouvera votre DR-8/16 et lui enverra les données MIDI.

Le fait d’utiliser cette sortie MIDI active la fonction “Mixer Display swit-
ching”, décrite a la page 86.
Cette fonction n’est pas disponible si vous utilisez une sortie MIDI normale.

Les Mixer Maps MIDI du fichier Song DEF.ALL utilisent ce port virtuel. De plus,
il existe une Mixer Map incluse dans |’ installation utilisant la premiére sortie MIDI
de votre systeme, que vous pouvez charger et modifier a votre guise.

Cela signifie que lorsgue vous créez vos propres mixeurs puis que vous entrez des
données MIDI dans des pistes MIDI, vous pouvez décider de les diriger versle port
virtuel DR-8/16 ou directement vers la sortie MIDI alaquelle votre DR-8/16 est
connecté. Mais aors, laguelle choisir ?
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= Sivous n’utilisez qu’un seul DR-8/16, nous vous recommandons forte-
ment d’employer le port “AkaiMIX” pour étre sr que vos données seront
dirigées correctement.

= Si vous utilisez plusieurs unités DR-8/16, vous pouvez avoir besoin d’en-
voyer des données directement vers les sorties MIDI, cela dépend de vo-
tre configuration, comme décrit a la page 75.

= Sivous étes sdr de ce que vous faites, que vous n’avez pas a “repatcher”
trop souvent votre systeme MIDI et que vous n’utilisez pas la fonction
“Mixer Display Swapping”, la méthode employée n’a pas vraiment d’im-
portance. Choisissez celle qui vous convient le mieux.

Le dialogue MIDI Mixing Controller

Vous pouvez vérifier et méme modifier les numéros de contréleur utilisés pour con-
tréler votre unité Akai. Habituellement, il n’est pas nécessaire de les modifier, car
celarompt larelation entre les objets des Mixer Maps et les contréleurs utilisés
pour les diverses fonctions de mixage du DR-8/16. Cependant, pour des raisons
particuliéres (notamment pour utiliser plusieurs unités DR-8/16, voir ci-dessous),
cette fonction existe. Procédez comme ceci :

1. Ouvrez le dialogue MIDI Mixing Controller.
2. Sélectionnez une des unités DR-8/16 dans le menu local Recorder.

3. Vérifiez que le champ Active est coché.
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4. Effectuez les réglages pour chaque Contréle, et cliquez sur OK.

= Les controles Level, Pan, Send et EQ sont disponibles pour chaque voie,
comme décrit précédemment.

= Le numéro de Control Change “Master” est dirigé vers la sortie générale de
I’appareil. Ce contrdle ne doit étre utilisé que sur le canal MIDI 1.
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Réglages du mixeur par défaut

Cetableau regroupe les réglages par défaut des messages de Control Change :

Fonction DR-8/16: N° de contréleur par Contrdleur par défaut Canaux
défaut du DR-8/16:  des mixeurs Cubase :  concernés :

Master 13 13 1

Level 7 7 1a16*
Pan 10 10 1a16*
Send 1 Off 11 1lale6*
Send 2 Off 12 1lale*
EQ Low Freq Off 14 lale*
EQ Low Gain Off 15 laile*
EQ Mid Freq Off 17 lale*
EQ Mid Gain Off 18 1lale*
EQ Mid Q Off 19 14a16*
EQ High Freq Off 20 1a16*
EQ High Gain Off 21 lale*

* Sur un DR-8, les canaux 1 a 8 sont directement assignés aux “pistes” Akai alors que les
canaux 9 a 16 contrdlent le “Thru Mix”.
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Mixer avec plusieurs unités DR-8/16

Si vous disposez de plusieurs unités DR-8/16 vous devrez créer vos propres Mixer
Maps ou au moins modifier celles existant d§a. Le role de telles manipulations est
de permettre a votre systeme de différencier les diverses unités. Vous devrez modi-
fier les assignations de sortie M1DI et/ou de numéro de contréleur MIDI. Par exem-
ple s vous avez besoin de Mixer Maps pour chaque enregistreur et pour assigner
ces configurations de mixage a chaque Piste de Mixage dans Cubase.

Plusieurs unités connectées a la méme sortie MIDI Out

Si vous avez plusieurs unités connectées alaméme sortie M1DI de votre ordinateur,
vous devez utiliser ledialogue MIDI Mixing Controller pour étre sir que désormais
deux unités utilisent les mémes numéros de contrdleur pour toutes les fonctions.
Vous devez aussi modifier toutes les Mixer Maps que vous prévoyez d’ utiliser afin
gu’ elles correspondent aux numéros de contrdleur sur lesquels vous les avez ré-
glées dansle dialogue MIDI Mixing Controller, et ce pour chaque DR-8/16. Vous
pouvez trés bien utiliser lasortie “AkaiMIX” pour tous les objets, tant que les enre-
gistreurs utilisent des numéros de contrdleurs différents.
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Plusieurs unités connectées a diverses sorties MIDI

Si vous avez plusieurs unités connectées a diverses sorties MIDI, dans n’importe
quelle combinaison, le moyen pour étre sOr qu’ elles recoivent toutes des données
MIDI distinctes, est de procéder comme si elles étaient connectées aux mémes sor-
ties. C' est-a-dire, assigner toutes les fonctions a des numéros de contréleur diffé-
rents danstoutes|es unités, modifier vos Mixer Maps en conséquence, et utiliser les
sorties “AkaiMIX” pour toutes les communications. Ainsi Cubase saura automati-
guement que toutes les unités regoivent des données, quel que soit le port MIDI
auquel elles sont réellement connectées.

Plusieurs unités connectées chacune a une sortie MIDI Out

Si vous avez plusieurs unités connectées a différentes sorties MIDI, vous pouvez
utiliser la méthode décrite ci-dessus. Cependant, vous pouvez aussi utiliser les mé-
mes numeéros de contrdleur (ceux par défaut par exemple) dans chaque unité. Mais
vous devrez vérifier que toutes les données MIDI que vous émettez sont envoyés di-
rectement sur le port de sortie MIDI correct pour chaque DR-8/16. Dans ce cas,
Vous ne pouvez pas utiliser le port virtuel “AkaiMIX”.
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Synchronisation

La synchronisation dans Cubase Audio pour le DR-8/16 est totalement différente
de celle dans Cubase utilisé avec une carte audio ou comme enregistreur MIDI.

e Cubase est toujours synchronisé avec I'unité DR-8/16 que vous avez dé-
signée comme maitre.
Les réglages du dialogue Synchronization et le bouton Sync de la Barre de
Transport n’ont plus d’intérét puisque la synchronisation est automatique et
toujours activée.

e Cubase peut transmettre un Time Code MIDI ainsi que des messages
d’horloge MIDI, et en méme temps étre synchronisé avec lI'unité
DR-8/16. Cela signifie que vous pouvez utilisez un sortie MIDI Out de
votre ordinateur pour synchroniser d’autres appareils a votre systeme
Cubase/DR-8/16.

Voir le chapitre Synchronisation dans le manuel principal Cubase et la docu-
mentation de votre DR-8/16 pour les détails.

= Sivous avez besoin de synchroniser votre systeme Cubase/DR-8/16 a un
autre appareil, tel qu’un magnétoscope, c’est possible, mais nécessite
d’avoir installé le lecteur/générateur SMPTE B-802T dans votre DR-8/16
maitre
Procédez comme ceci :
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1. Ouvrez le dialogue Hardware Setup dans le menu Audio de Cubase et vé-
rifiez que “AKAI recorder as Remote” est activée.
Si vous devez aussi changer les options de synchronisation de l‘unité
DR-8/16, vérifiez que “Enable Front panel” est aussi activée. Voir page 58
pour les détails.

2. Réglez la synchronisation entre I'appareil externe et votre DR-8/16 mai-
tre.
Reportez-vous au manuel Akai pour les détails de cette opération.

3. Déclenchez la lecture sur I’appareil externe, votre ou vos unité(s) DR-8/
16 et Cubase seront tous deux synchronisés avec I’appareil.
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Implémentation de Cubase DR-8/16

Ce chapitre établit la correspondance entre les fonctions du DR-8/16 et leur implé-
mentation dans Cubase. Cela vous sera utile surtout si vous avez fait fonctionner
votre DR-8/16 comme une unité indépendante avant d’ avoir acheté Cubase.

Modes de fonctionnement

Mode Normal
C'est le mode du DR-8/16 en utilisation normale avec Cubase.

Mode Song

Ce mode N’ est pas accepté, puisque Cubase travaille toujours dans un mode basé
sur lamesure et |e tempo.

Mode Sub-Menu

Ce mode N’ est pas vraiment accepté, car normalement vous n’ aurez pas du tout a
utiliser les sous-menus du DR-8/16, puisgu’ils ont pratiquement tous leurs équiva-
lents dans Cubase. Il y a quand méme deux exceptions a cette regle : laluminosité
de I’ écran et certains réglages du mixeur, qui doivent étre effectués directement de-
puis laface avant du DR-8/16 si nécessaire (les futures versions de Cubase Audio
résoudront le dernier de ces points).
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Mode Mix

Tous les types de mixages disponibles sur le DR-8/16 peuvent étre réalisés (et
méme automatisés) depuis I’ éditeur Audio de Cubase, |les fenétres Mixer et Moni-
tor, sans avoir aaccéder du tout au Mode Mix, voir page 60. Cependant le DR-8/16
peut étre réglé pour montrer les changements de réglages de niveau et de panorami-
gue, voir page 84.

Mode Edit

Toute édition d’ événement Audio s effectue dans la fenétre Arrange de Cubase et
lesfenétres de I’ éditeur Audio. Le mode Edit du DR-8/16 n’ est donc jamais utilisé.

Projets

= Lorsque Cubase Audio tourne, un projet DR-8/16 (caché) est conserve, afin
gu’aucun autre projet dans le DR-8/16 ne soit affecté par votre travail dans
Cubase Audio. Ce projet sera effacé lorsque vous quitterez Cubase Audio.

= Si vous prévoyez de continuer a travailler sur un projet sans Cubase Audio,
vous pouvez sauvegarder votre morceau Cubase sur un disque DR-8/16 sous
la forme d’un fichier Projet, voir page 91.

Enregistrement, Assignations de voies, etc.

= Les commutateurs Input Gain et les contrbles de Gain ne peuvent étre réglés
gue depuis la face avant du DR-8/16, de ce fait, il ne sont pas accessibles par
une source externe.
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Tous types de routage d’entrée, dont la sélection d’entrées numériques et
I’utilisation de la fonction Bus peuvent étre contrdlées depuis les dialogues
Channel Assignment et Input Routing de Cubase, voir page 26 et page 27.
Vous pouvez choisir n’importe laquelle des fréquences d’échantillonnage du
DR-8/16 a partir du dialogue Hardware Setup de Cubase.

L’enregistrement s’effectue dans n’importe lequel des modes normaux de Cu-
base, ce qui inclut les Punch In manuel et automatique. Les pistes sélection-
nées en enregistrement seront automatiquement préparées ou non.

Effectuer un Punch In/Out via une pédale branchée au DR-8/16 n’est pas pos-
sible !

Cubase peut effectuer des “Undo” d’enregistrements, soit en sélectionnant
Undo dans le menu Edit de Cubase, soit en effagcant les pistes enregistrées.
Les boutons Monitor dans I'Inspecteur et les fenétres Monitor de Cubase sont
des “télécommandes” pour la fonction “Track Rec” du DR-8/16.

De méme, les contrdles Mute de Cubase sont équivalents aux fonctions
“Channel On”.

Le mode Mute Stop du DR-8/16 n’est actuellement pas implémenté dans Cu-
base Audio, mais vous pouvez activer cette fonction depuis la face avant du
DR-8/16 si nécessaire.

L’enregistrement en mode Rehearsal, le mode d’enregistrement destructif et
les fonctions Take du DR-8/16 ne sont actuellement pas implémentés dans
Cubase Audio.
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Lecture et Transport

= Toutes les fonctions de lecture et de rembobinage sont exécutées a partir de la
Barre de Transport de Cubase.

= Les fonctions “locate”, “in”, “out” et “mémorisation de points” etc du DR-8/
16 ne sont actuellement pas implémentées. A la place, Cubase utilise ses Lo-
cateurs Gauche et Droit, ses points d’écoute (cue) et diverses autres méthodes
de contrdle du déplacement.

= Les fonctions de lecture spéciales (Play Over, Play From) ne sont pas implé-
mentées dans Cubase Audio.

= La fonction Repeat du DR-8/16 est remplacée par la fonction Cycle de Cu-
base.

= La fonction Varispeed du DR-8/16 n’est pas implémentée.
Edition
= Cubase dispose de fonctions tres completes d’édition et d’assemblage via ses
fenétres Arrange, Editeur Audio et Pool. Les fonctions d’édition fournies par le

DR-8/16 lui-méme ne sont pas utilisées lorsque vous travaillez avec Cubase
Audio.
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Mixage

= Cubase dispose d’un contrdle total des principaux paramétres de mixage du
DR-8/16, via ses fenétres Editeur Audio, Mixer et Monitor.

= Les fonctions Fade et Snapshots du DR-8/16 ne sont pas directement implé-
mentées, mais sont remplacées par la fenétre Mixer de Cubase permettant
I’automation des faders.

Divers

= L’affichage temporel sur le DR-8/16 est toujours en Temps Absolu (ABS), afin
de correspondre a I'affichage temporel de Cubase.

= Le temps d’enregistrement disponible est affiché dans I'Inspecteur de Cubase.

= L’affichage des vumetres est toujours réglé sur “Post”.

= Les réglages d’envoi Pré/Post et de vumetre Normal/Peak-Hold (crétemétre)
doivent étre réglés manuellement sur la face avant du DR-8/16.
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Menus et Dialogues

Ce chapitre regroupe les options spécifiques au menu Audio du DR-8/16.

Hardware Setup (Configuration matérielle)

AKAI Setup =]

S ample Frequency

|44?1 00kHz =] ™ Quick images

v Mixer dizplay swapping
Sync [~ Enable Front Panel
I 23 fpz j [~ Akal-Recorder az remate
Recorder Record Disk

|n:x GEA |u:|i3klil | Info... |

akal diver version: _ :
1.0 beta 4 S 0K ... I

Caricel
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L e dialogue Hardware Setup contient un certains nombre de réglages du DR-8/16
Akai. Voir le manuel du DR-8/16 pour les explications détaill ées de ces fonctions:

Réglage : Description :
Sample Fre- Fréquence servant a I’enregistrement et a la lecture audio. Les
guency options sont 48, 44.1, 32, et 44.056 kHz. Voir le manuel Akai

pour les détails concernant la fréquence a choisir.

Sync Cubase Audio se synchronise toujours avec I’enregistreur DR-8/
16 maitre via MTC (MIDI Time Code). Ceci est décrit en détail
page 77. Ce champ sert a indiquer la fréquence d’image du DR-
8/16. Si vous ne synchronisez jamais votre DR-8/16 a un appa-
reil externe ce réglage n’a pas grande importance. Sinon, il doit
correspondre a la fréquence d’image de I’équipement agissant
comme synchro maitre.

Quick images Si cette option est activée, les données servant aux images de
formes d’onde dans I’écran Cubase sont restituées directement
du DR-8/16. Ces images sont créées rapidement, mais leur réso-
lution est faible (moins de détails).

Si elle est désactivée, Cubase créera des images de formes
d’onde d’apres les données réelles sur disque. Le temps de cal-
cul aprées chaque enregistrement est plus long, mais permet
d’avoir une plus haute résolution (plus de détails).
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Réglage :

Mixer display
swapping

Enable front
panel

Akai recorder
as remote

Description :

Lorsque cette option est activée, le DR-8/16 passe de I'affichage
d’une page “vumeétre” a une page mixage, quelles que soient les
données de mixage transmises depuis Cubase. Notez que cela
fonctionne uniquement avec les données transmises via le port
MIDI virtuel appelé “AkaiMIX”. Voir page 70.

Lorsque cette option est activée, vous pouvez utiliser la face
avant de I’enregistreur maitre DR-8/16 s’il n’y a pas de contrdle
depuis Cubase Audio. Notez qu’il y a un certain nombre de cho-
ses que vous ne devez pas faire sur le DR-8/16 lorsque sa face
avant est activée, afin que tout fonctionne correctement. Voir
page 58.

Lorsque cette option est activée, I’ option “Akai recorder as re-
mote” sera aussi (automatiquement) activée.

Lorsque cette option est activée, Cubase Audio réagira aux mes-
sages MIDI Machine Control provenant du DR-8/16. Normale-
ment c’est Cubase qui indique au DR-8/16 de démarrer/s’arréter/
aller &, ce qui signifie qu’il ignorera les messages MIDI Machine
Control et se synchronisera uniguement aux messages MIDI
Time Code provenant du DR-8/16. Cependant, si cette option est
activée, Cubase et le DR-8/16 agiront tous deux en tant que mai-
tres/esclaves MMC. Donc, si “Enable front panel” est activée,
vous pourrez tout aussi bien démarrer/s’arréter/aller a depuis Cu-
base ou depuis la face avant du DR-8/16.
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Réglage :

Recorder

Record disk

Info

Description :

Ce menu local sert a sélectionner une des unités DR-8/16, s'il y
en a plusieurs. A utiliser en conjonction avec I'option Record
disk, voir ci-dessous.

Ce menu local sert a sélectionner le disque sur lequel vous allez
enregistrer. Ce réglage affecte seulement I’'unité DR-8/16 dans le
menu local a gauche.

Si vous cliquez sur ce bouton, un dialogue apparait affichant des
informations concernant le disque (record disk) sélectionné. Il
affiche les informations suivantes :

Label: le nom du disque.

Sectors: Le nombre de secteurs physiques de ce disque.

Bytes per sector. Le nombre d’octets physiques dans chaque sec-
teur.

Total Size: La taille du disque en octets (Secteurs x Octets par
secteur).

Avail. for audio: L'espace disque réservé a I'audio par rapport a
la capacité totale (lorsque le disque est vide).

Free for audio: L’espace disque disponible pouvant étre utilisé
pour I'audio (le reste est déja occupé par des enregistrements).
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MIDI Mixing Controllers (Contrdleurs MIDI de mixage)

Midi Mizing Controllers E4d |

bIDI-Cantroller Azzignment [ Active Iu:uff bl aster

7 [ewvel [y El i e H iat

10 Fari Iu:nff Ereq Iu:nff Ered Iu:nff Fi=r|
aff Serd Iu:nff izl Iu:nff izl Iu:nff =il
aff Send 2 |u:uff (3 |u:uff (3 |u:uff (3

Recorder
% DRe] j s — —

Cedialogue permet de régler quels messages de Control Change MIDI pourront
étre utilisés pour chaque fonction de Mixage dans chaque unité DR-8/16. Voir page
70 pour les détails.
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Channel Assignment (Assignation des voies)

Channel Assignment E3 |

Channel Input = FFs==
1213465 67 8/[9/10/11]12/13[14/15/[16
i F.4
2 X
3 X
=T
Audio ; X
|FipLts X
B X
i X
S X
Bus Output [
5
C::) Channel Dutput = Vs =
BUS%MUPIIIIIIIIIIIIIIIII

Recorder

IEI:'x [DRAE] "I

Cedialogue sert a définir comment le signal audio seraréparti entre les entrées
(inputs), les voies (channels) et les sorties (outputs). Ceci est décrit alapage 27.
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Routing (Routage)

Routng [

Input 1+2 " Digi LR Crigital £ Digi #LA
Outputs

& Analog Digi RCA £+ [Digi RCA
Send 1 " Pre FF‘DS[: AuxSend Stereo % Mono
Send 2 " Pre % Post (b i £ 1Al
Recorder
II:I:"-. [DRE] vI k. |

Sert a sélectionner les diverses options d entrée et de sortie du DR-8/16. Comme €l -
les sont toutes équivalentes a celles du DR-8/16, nous vous demandons de vous re-
porter au manuel Akai pour les détails:

Option : Description :

Recorder L’unité DR-8/16 affectée par ces réglages.

Input 1+2 La prise utilisée en entrée pour les voies 1 et 2.
Digital Outputs Celle des sorties numériques qui est utilisée.

Send 1 and 2 Détermine si les envois Send sont pré- ou post-fader.
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Option : Description :
Aux Send Détermine si Aux Send est stéréo ou mono.

Output Choix entre les deux modes de sortie, qui sont disponibles
uniquement sur le DR-16.

Save Song as Project (Sauvegarder un morceau sous forme d’un projet)

Save zong as project. .. |
File name Hard dizk. ak |
I Idisk[l
Cancel |
B DR2DATA -
B it
Recarder
e [CEEE
Selectal | Flay |
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Permet de sauvegarder un morceau (Song) Cubase sous forme d’ un projet DR-8/
16. Vous pourrez ensuite continuer atravailler sur ce projet apartir de laface avant
du DR-8/16, sans utiliser Cubase.

Notez que vous ne pourrez pas recharger un projet dans Cubase, c’est une
opération “a sens unique”. De plus, si vous faites a nouveau des modifica-
tions dans le morceau dans Cubase, ceux-ci ne sont pas automatiquement re-
portés dans le projet DR-8/16. Vous devrez sauvegarder a nouveau le
morceau sous forme d’un projet (Song as a Project).

. Sélectionnez “Save Song as Project” dans le menu Audio.

. Dans le dialogue qui apparait, sélectionnez un “Recorder” (unité DR-8/
16) et un disque dur dans les menus locaux.

Ce dialogue présente alors la liste des projets présents sur le disque.

. Entrez un nom et cliquez sur OK.
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Delete Audio Files (Effacer des fichiers audio)

Delete audio files. .. E3 |
File name Hard dizk. ak |
| qurkayes| [diska

Cancel |

¢ addis 341744 W
@ nuh 99,526
@:R11- 137.041
@:R1-141 428243
@:R11-10 422512 v
@:R1111 135,260
@:R1-112 781.867 Riecorder
g:R1-1-2 42094 = [CEEE

Selectal | Flay |

Permet d’ effacer de fagon permanente des fichiers, du disque dur du DR-8/16.

Vous ne pouvez effacer que des fichiers qui ne sont pas actuellement utilisés dans
Cubase Audio. Si vous n’ étes pas siir, consultez le Pool pour vérifier que lefichier
gue vous voulez effacer n’est pas dans laliste. Puis procédez comme ceci :

1. Sélectionnez “Delete Audio Files” dans le menu Audio.
2. Dans le dialogue qui apparait, sélectionnez un “Recorder” (unité DR-8/
16) et un disque dur dans les menus locaux.
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3. Sélectionnez un ou plusieurs fichiers dans la liste.

4. Cliguez sur OK.
Le programme vous demandera de confirmer que vous voulez réellement ef-
facer ce ou ces fichier(s).

Reinitialize (Réinitialisation)

Si vous avez des problémes avec votre unité DR-8/16 (si elle ne fonctionne plus
normalement) vous pouvez utiliser cette méthode pour réinitialiser votre unité sans
quitter Cubase. Procédez comme ceci :

1. Sauvegardez votre morceau, de préférence sous un autre nom, afin que
vous puissiez revenir a la derniére version sauvegardée.

2. Sélectionnez Reinitialize dans le menu Audio et attendez que le DR-8/16
redémarre.

3. Vérifiez votre systéme.
Si les choses semblent fonctionner normalement, reprenez votre travail. Si-
non, quittez Cubase, redémarrez a la fois I’ordinateur et le ou les DR-8/16
puis redémarrer tout le systeme.
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Messages d’erreur

Erreurs d’initialisation (aucune fonction audio ne sera disponible)

= SCSI driver not installed properly or too old.
Le gestionnaire ASPI n’a pas été chargé ou est trop ancien. Si vous utilisez
Windows 95, le gestionnaire ASPI ne sera pas chargé si aucun appareil SCSI
ne peut étre détecté lors du démarrage du systéme. Ce message sera ensuite
affiché lorsque vous démarrerez Cubase Audio.

= No AKAI Recorder found on SCSI Bus!
Ce message sera affiché si le gestionnaire ASPI ne peut détecter aucun DR-8/
16 sur le bus SCSI. Vérifiez que le DR-8/16 est connecté correctement.

< MIDI driver not installed or is disabled! Please check your configuration!
Ce message sera affiché si aucune sortie MIDI n’est activée.

= No MIDI connection to AKAI Recorder! Please check the links!
Ce message sera affiché lorsque I’enregistreur maitre n’a accés a aucune en-
trée MIDI In ou sortie MIDI Out ou si les enregistreurs esclaves n’ont acces a
aucune entrée MIDI In. Vérifiez toutes les liaisons MIDI, et que le DR-8/16 se
comporte normalement.
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AKAI Recorder not responding ! Please check that it is switched on !

Ce message sera affiché si aucune connexion SCSI ou MIDI avec le DR-8/16
n’a put étre établie. 1l se peut que le DR-8/16 soit éteint. Ce message peut
aussi apparaitre si le DR-8/16 est hors service !

Wrong Operation System in Recorder ! Version 2.00 is required.
Ce message sera affiché si le systeme d’exploitation du DR-8/16 est trop an-
cien.

Current project name cannot be read; Hard disk data failure; Cannot
read transport information; SCSI-B error while reading data.

Cubase ne peut lire des informations nécessaires provenant du DR-8/16. Plu-
sieurs raisons peuvent en étre la cause, mais vérifiez d’abord que le DR-8/16
se comporte normalement.

Cannot create Cubase project file.
Ce message apparait si le fichier de projet temporaire ne peut étre créé.

Unknown error.
Une erreur non répertoriée est survenue pendant I'initialisation.
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Erreurs dans les noms de fichier

e XXX is not a valid filename!
Ce message apparait si vous avez tapé un nom de fichier non valable, voir
page 30.

Erreurs lors de I'importation de fichiers

= Wrong file format.
Un fichier non reconnu a été sélectionné pour étre importé du PC dans le DR-
8/16.

= The file XXX is stored on your computer’s hard disk. Do you want Cubase
to copy the file to the AKAI-Recorder so that the Song can be opened?
Si vous chargez un fichier Song ou Pool ayant été créé dans une version de
Cubase Audio différente (par exemple avec une autre version de carte son) les
éléments audio de ce morceau se trouvent sur le mauvais disque dur. Vous
pouvez décider d’importer ou non ces fichiers dans le DR-8/16.

= The file XXX can not be found! Do you want to locate it and copy it from
the PC to the Akai Recorder?
Si vous chargez un fichier Song ou Pool ayant été créé dans une version de
Cubase Audio différente (par exemple avec une autre version de carte son) et
que ce fichier est introuvable, essayez de le chercher. Il sera ensuite copié sur
le disque dur du DR-8/16.
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= The file XXX cannot be found. Do you want to locate it?
Si vous chargez un fichier Song ou Pool et que certains de ses fichiers audio
ont été effacés, renommés ou déplacés, ce message apparaitra. Essayez de re-
chercher le fichier manquant.

= The file XXX already exists. Do you want to use this file instead, ove-
rwrite it, or specify another name ?”
Ce message apparaitra si vous ouvrez un fichier Song ou Pool, gu’il a été in-
diqué qu’un des fichiers existaient déja et que I’option “Always import on this
path® est sélectionnée. Vous pouvez alors décider d’utiliser le fichier mémo-
risé sur le disque DR-8/16, de I’écraser ou de lui donner un autre nom.

Erreurs lors de I'effacement de fichiers

= Could not delete XXX.
Pour une certaine raison, ce fichier ne peut étre effacé.

e XXX is currently used by Cubase and cannot be deleted!
Vous essayez d’effacer un fichier actuellement utilisé par Cubase.
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Erreurs lors de la lecture

= XXX cannot be played on Track X because it resides on a disk connected
to recorder #X!
Ce message apparait si vous essayez de lire un fichier se trouvant sur un dis-
gue dur connecté a un DR-8/16 différent de celui sur lequel vous travailliez.

< The AKAI recorder can’t handle any more audio events!
Vous avez atteint le nombre maximum d’événements audio qu’un DR-8/16
puisse gérer.

= XXX is a stereo file and should not be placed on this channel (X) since it
is the last channel of a recorder. The right channel will not be played
back!
Vous avez placé un fichier stéréo sur la piste portant le numéro le plus élevé
d’un enregistreur, ce qui n’est pas autorise.
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